
DISEÑO 
GRÁFICO

Escuela de Diseño 
y Artes Visuales

ITINERARIO DISEÑO  
DE INTERACCIÓN 

•	Proyectos de diseño 
interactivo

•	Lenguajes de 
programación

•	Proyectos de diseño 
editorial 

•	Integración multimedia
•	Proyectos de creatividad 

digital
•	Proyectos de diseño de 

aplicaciones
•	Tecnología para 

dispositivos móviles

ITINERARIO  
COMUNICACIÓN GRÁFICA

•	Proyectos de diseño 
editorial

•	Branding
•	Producción gráfica
•	Dirección de arte 
•	Diseño de packaging
•	Fotografía y diseño
•	Tipografía digital

ITINERARIO DISEÑO  
DE MOTION GRAPHICS
  
•	Proyectos de animación 

y motion graphics
•	Diseño de personajes
•	Edición y posproducción 

de vídeo
•	Tecnología para motion 

design
•	Proyectos de creatividad 

digital
•	Proyectos de creatividad 

audiovisual
•	Herramientas y técnicas 

para el diseño 3D

CULTURA DEL DISEÑO 
(TRANSVERSALES)
  
•	Research and innovation
•	Tendencias en cultura 

visual
•	Professional 

communication and 
career development

•	Proyectos de diseño 
global

LCI
Barcelona

© Paulo Teixeira

GRADO EN



Fundamentos y técnicas Contexto y gestión Ciencia y tecnología Proyectos

CURSO 1 60 ECTS CURSO 2 60 ECTS CURSO 3 60 ECTS CURSO 4 60 ECTS

1ER SEMESTRE 2O SEMESTRE 1ER SEMESTRE 2O SEMESTRE 1ER SEMESTRE 2O SEMESTRE 1ER SEMESTRE 2O SEMESTRE

Principios del Diseño I
La percepción y el lenguaje visual.

FB 3 ECTS

Principios del Diseño II
La sintaxis de la imagen.

FB 3 ECTS

Imagen y Lenguaje Visual 
Fotografía y audiovisual.

FB 4 ECTS

PRÁCTICAS EN EMPRESA 
6 ECTS

OPTATIVAS DE ITINERARIO* 
OP   30 ECTS

Creatividad y Técnicas
de Expresión de la Forma I
FB 4 ECTS

Creatividad y Técnicas
de Expresión de la Forma II 
FB 4 ECTS

Técnicas de Ilustración I
Dibujo aplicado a la ilustración. 

FB 3 ECTS

Técnicas de Ilustración II
Animación y sketching.

FB 3 ECTS

Fundamentos del Diseño
Gráfico I (Adobe Illustrator®)

FB 4 ECTS

Fundamentos del Diseño
Gráfico II (Adobe InDesign®)

FB 3 ECTS

Infografía Digital I
Imágenes 3D.

FB 3 ECTS

Infografía Digital II
Animación e interacción.

FB 3 ECTS

Animación II
Adobe Premiere® y After Effects®.

OB 4 ECTS

OPTATIVAS DE ITINERARIO* 
OP   15 ECTS

Teoría e Investigación
del Color
FB 4 ECTS

Tipografía I
Composición y técnicas manuales.

OB 3 ECTS

Tipografía II
Vectorización y edición con FontLab®.

OB 3 ECTS

Animación I
Stop-motion y pixelation.

OB 4 ECTS

Programación Multimedia
HTML5, CSS3 y Javascript.

OB 5 ECTS

Historia y Tendencias de
las Artes y el Diseño I
FB 3 ECTS

Historia y Tendencias de
las Artes y el Diseño II
FB 3 ECTS

Sistemas de
Representación Gráfica
FB 4 ECTS

Ciencia y Tecnología II
Matemáticas y bases de programación.

OB 3 ECTS

Diseño Gráfico y Cultura
Visual I
OB 3 ECTS

Diseño Gráfico y Cultura
Visual II
OB 3 ECTS

Ciencia y Tecnología I
Álgebra, cálculo matricial, etc. 

OB 3 ECTS

Gestión del Diseño
Management, branding y marketing.

OB 4 ECTS

Gestión de Proyectos de
Diseño Gráfico
OB 4 ECTS

Tecnología para 
Aplicaciones Interactivas 
y Digitales   OB 4 ECTS

Tratamiento de la
Imagen I (Adobe Photoshop®)
OB 3 ECTS

Diseño en Contexto
Función social y valor cultural.

FB 5 ECTS

Tratamiento de la
Imagen II (Adobe Photoshop®)

OB 3 ECTS

Tecnología Digital II
Creación de apps en iOS y Android.
OB 4 ECTS

Diseño de la Interacción I
Teoría y tecnologías de la interacción.

OB 4 ECTS

Diseño de la Interacción II
Aplicación práctica y usabilidad.

OB 4 ECTS

TRABAJO FIN
DE ESTUDIOS
OB 20 ECTS

Tecnología Digital I
Introducción a programación web.

OB 4 ECTS

Lenguaje Audiovisual
y Digital I
OB 3 ECTS

Lenguaje Audiovisual
y Digital II
OB 3 ECTS

Proyectos de
Comunicación Visual I
OB 4 ECTS

Proyectos de
Comunicación Visual II
OB 4 ECTS

Proyectos de
Diseño Gráfico V
OB 6 ECTS

Proyectos de
Diseño Gráfico VI
OB 6 ECTS

Proyectos de
Diseño Gráfico I
OB 4 ECTS

Proyectos de
Diseño Gráfico II
OB 4 ECTS

Proyectos de
Diseño Gráfico III
OB 4 ECTS

Proyectos de
Diseño Gráfico IV
OB 4 ECTS

Proyectos de
Diseño Gráfico VII
OB 3 ECTS

Proyectos de
Diseño Gráfico VIII
OB 3 ECTS

DESCUBRIR ADQUIRIR PROFUNDIZAR CONSOLIDAR

FB  Formación Básica           OB  Obligatoria           OP Optativa *Solo se impartirán los itinerarios con un número mínimo de estudiantes

PLAN DE ESTUDIOS



 Diseño gráfico y 
comunicación visual

 Dirección de arte
 Diseño de identidad 
de marca

 Diseño editorial
 Diseño web
 Diseño de aplicaciones
 Diseño audiovisual
 Diseño de envases 
y embalajes

 Diseño de señalética
 Diseño de información
 Diseño de gráfica 
aplicada al espacio

 Diseño de tipografía
 Producción gráfica
 Gestión y coordinación 
de proyectos

 Ocupaciones vinculadas 
al diseño, el arte y la publicidad

 Investigación y docencia

SALIDAS
PROFESIONALES
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